’ Chapitre 01 : Nombres relatifs‘ BATAILLE NAVALE

Bataille navale des relatifs

Rappel :
Un repeére est formé de deux axes gradués et perpendiculaires y

qui se coupent a l'origine O.
e [’axe horizontal est 'axe des abscisses.

e L’axe vertical est 'axe des ordonnées. 21------- #M(g; Y
Un point M du plan est repéré par un couple de nombres 1 3
relatifs (z; y) appelé ses coordonnées : z est 'abscisse de 1 L y
M (on la lit sur 'axe horizontal), y est son ordonnée (on la lit o 1 3

sur l'axe vertical).

Toute la classe affronte le professeur ! Chacun-e place secrétement ses bateaux sur son quadrillage Mes bateaux.
A chaque tour :

* un-e éléeve donne une coordonnée pour attaquer la grille du professeur : on la note sur le quadrillage
Jattaque le professeur ;

* le professeur annonce ensuite une seule coordonnée qui attaque toute la classe en méme temps : vérifie
si elle touche un de tes bateaux sur Mes bateaux.
Le professeur répond a I’eau, touché ou coulé (quand toutes les cases d'un bateau sont touchées). Une
coordonnée s’écrit (x; y), par exemple (-3 ; +5).

J’attaque le professeur Mes bateaux
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Comment placer ses bateaux ?
* Chaque bateau occupe des cases alignées, a 'horizontale ou a la verticale (jamais en diagonale).
* Deux bateaux ne peuvent jamais se toucher, méme par un coin.

¢ Place les 5 bateaux ci-dessous sur ton quadrillage Mes bateaux, puis coche-les au fur et & mesure.
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Porte-avions Croiseur Contre-torpilleur Sous-marin Torpilleur
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