Progression Maths — Troisiéme (3e)

Séquence | Titre Théme | Compétences Objectif principal
3C01 Identités  remar- | ALG Maitriser les identités
quables e 3C01-ALGO01 — Développer (a+b)? remarquables
et (a—b)?
e 3C01-ALG02 — Factoriser avec les
identités remarquables
e 3C01-ALGO03 — Simplifier des ex-
pressions complexes
3C02 Systémes ALG Résoudre des systémes
Q’eggatlons e 3C02-ALG04 — Résoudre par sub- 2x2
linéaires o
stitution
e 3C02-ALGO05 — Résoudre par com-
binaison linéaire
e 3C02-ALGO06 — Modéliser un prob-
léme par un systéme
3C03 Fonctions — no- | FUNC Introduire la notion de
t%on et représenta- e 3C03-FUNCO1 — Comprendre la fonction
tion notion de fonction
e 3C03-FUNCO02 — Lire et tracer une
courbe représentative
e 3C03-FUNCO03 — Distinguer fonc-
tion linéaire et affine
3C04 Géométrie — | GEO Généraliser les
Thalés et simili- e 3C04-GEO01 —  Appliquer le théorémes en espace
tude théoréme de Thalés
e 3C04-GEO02 — Utiliser la simili-
tude dans les triangles
e 3C04-GEOO3 — Appliquer
Pythagore en 3D
3C05 Probabilités — cal- | STAT Raisonner sur des
culs et arbres e 3005-STATO1 — Calculer une prob- événements aléatoires
abilité par dénombrement
e 3C05-STAT02 — Construire et lire
un arbre de probabilités
e 3C05-STAT03 — Aborder les prob-
abilités conditionnelles simples
3C06 Reévisions brevet — | BREV Préparer le DNB en

résolution de prob-
lémes

e 3C06-BREV01 — Mobiliser
plusieurs notions dans un prob-
léme

e 3C06-BREV02 — Rédiger une dé-
monstration compléte

e 3C06-BREV03 — Communiquer et
argumenter mathématiquement

situation complexe




